ARSCHBOMBENWE TTBEWERR

1 Disziplin mit 2 Altersgruppen:
(0-12 Jahre + 13 - 99 Jahre )
jeweils 3 Durchgtinge vom 3-Meter-Turm

Jeder Springer wird von einem Kampfrichter in jeder
Runde aufgerufen, sein Sprung angekiindigt und durch
einen Pfiff freigegeben. Danach hat der Athlet eine
Minute Zeit, seinen Sprung zu zeigen. Sollte der Athlet
innerhalb von einer Minute seinen angekiindigten Sprung
nicht ausfiihren, erhdlt der Springer NULL Punkte.

Es muss mindestens eine Badeshort getragen werden.
Der Athlet darf nicht mit mehr als 2 Shorts bekleidet
sein. Zusdtzliche Polsterungen unter den Shorts sind
verboten. Die Kontrolle wird unmittelbar vor dem
Wettkampf durchgefihrt.

Alkohol und Drogen mindern die Sicherheit. Die Athleten
die unter Alkohol-oder Drogeneinfluss stehen, werden
sofort vom Wettkampf ausgeschlossen und sind
disqualifiziert.

Grundsdtzliche Richtlinien fiir den Athleten:

Am Protokolltisch werden alle Athleten erfasst

Wdhrend dem Wettkampf haben sich alle Teilnehmer
unmittelbar am Sprungturm aufzuhalten, um einen ziigigen
Ablauf zu gewdhrleisten.

ES WIRD NUR DIE ARSCHBOMBE TUTTI LA BOMBA
GEWERTET: Arschbombe Tutti la bomba ist die klassische
Bombe bei der der Springer wie ein Pdckchen mit dem
Hintern voraus ins Wasser springt.



Bewertung:

Die Punktrichter bewerten nach folgenden Kriterien:
1. Originalitdt des Sprunges

2. Haltung des Athleten in der Luft

3. Entschlossenheit des Athleten beim Einschlag

4. Lautstirke des Einschlages (je lauter desto besser)
5. Volumen + Hohe der hochkommenden Wassersdule
6. Applaus der Zuschauer

7. Show des Athleten

Jeder Punktrichter vergibt fiir einen Sprung eine
Punktwertung zwischen O - 6 Punkten:

O Punkte = nicht ausgefihrter Sprung

1 - 2 Punkte = maBig ausgefiihrter Sprung

3- 4 Punkte = gut ausgefiihrter Sprung

5- 6 Punkte = perfekt ausgefihrter Sprung

Die Punkte der einzelnen Spriinge werden addiert und
die héchste Gesamtpunktzahl entscheidet liber Sieg
und Niederlage. Bei Punktgleichheit auf den ersten

3 Platzen wird ein Entscheidungssprung notwendig.



